


ESPORTS?

Em traducao literal para o portugués: Esportes
Eletronicos. E uma modalidade esportiva e
competitiva de jogos eletronicos.

Atualmente dentro do cenario, existem atletas e
equipes profissionais que disputam competicoes
com premiacoes, audiéncia e estrutura até
maiores que os esportes tradicionais.

Os Esports sao considerados jogos da mente.



GAMES X EsSPORTS

GAMER CASUAL GAMER HARDCORE

Joga como forma de Hobbie sério, dedica
passar o tempo. tempo para isso.
: : N GAMER MIDCLASS PRO PLAYER
Ciclo de vida no jogo é de Plataforma PC. ESPORT
1 semana a 1 més, depois Gosta de jogar, tem seus
troca de jogo. titulos preferidos. Atua profissionalmente, &
Maioria em celular. Joga no tempo que sobra. IEmunekanoleiediss,

Plataforma Console.



GAMES X EsSPORTS

LEI DA DISSEMINACAO DA INOVACAO

76 MILHOES

de jogadores de games
Maioria tardia no Brasil, entre Casuais,
Mid Class e Hardcores

Maioria Inicial

Casual

5
Mid class
\, Retardatarios

+ ¢

Inovador Primeiros Adeptos

Hardcore

Fonte

ESPORTS GAMES Global Webindex

eSports Trend Reports Emarketer
New Zoo



PERSONIFICACAO DA AUDIENCIA

COMPORTAMENTO NA INTERNET

> Deletam cookies

> Bloqueiam anuncios

> Usam janelas de navegacao privadas

35% 125-34

Perfil que marketeiros
tem encontrado dificuldades
imensas de alcancar

Fonte
Global Weblndex
eSports Trend Reports Emarketer

New Zoo
5%
Prefere 22%
nao dizer Baixa
38% 27%
16-24  Aka RENDA

46%
Média



O TAMANHO DOS ESPORTS

EM NUMEROS DE AUDIENCIA

| a cada 2 brasileiros, homens, entre 16
e 34 anos assistem jogos de Esports.

21

A final mundial de LOL em 2019
foi assistida por 100 milhoes de

pessoas, mesmo numero da final MILHOES f‘“ s : :
do Super Bowl do mesmo ano. VA — et Br§5|l L v mialor
J ( assistem jogos pais em audiéncia de
MILHOES / I Rce S Pl Esports, atras apenas
de pessoas de China e EUA.

\ assistem jogos

de Esports ___Issoseequivalea16% de

toda a internet brasileira.

Isso se equivale a 13% de
toda a audiéncia conectada —
na internet do planeta.

Fonte

Global WeblIndex

eSports Trend Reports Emarketer
New Zoo

BRASIL



O TAMANHO DOS EsPORTS

EM NUMEROS DE PREMIACOES

TIGER WOODS BUGHA RAFAEL NADAL

15° titulo de Majors em 2019 Campeao da Copa do Mundo de Fortnite em 2019 Campeao US Open 2013

USD 2 MILHOES UusSD 3 MILHOES UusbD 3.85 MILHOES



ONDE ASSISTIR?

Apesar da modalidade ter nascido online e sua audiéncia ser ancorada em
“digital first mindset”, a TV tradicional nao é totalmente dispensada.

CANA'S DE ] Fonte

Global Weblndex

STREAMING
70%

New Zoo

= AUDIENCIA '
twitch CANAIS DE
TV

> YouTube

mix<er

facebook
gaming

30%

AUDIENCIA

|
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O ESPORTE MAIS AMADO PELOS BRASILEIROS

e B 3%

1895 1928

SPOTLIGHT
PARA AS MARCAS




O NASCIMENTO DOS ESPORTS

@]:Tgoj + YouTube E{U[

1986 2005 2011 SURGIMENTO DE UM

MERCADO A SER

EXPLORADO
PELAS MARCAS



TIRO EM 12 PESSOA
(FPS)

GDUNTERKSTRIKE'
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GENEROS DOS JOGOS

BATTLE ROYALE

FORTNITE

ADER

— LEGENDS —

PLAYERUNKNOWN'S

BATTLEGROUNDS
FREE FIRE

MuULTIPLAYER ONLINE
BATTLE ARENA

LEAGUE;
LEGENDS

MNDOTA 2

ESPORTES

FIFA

PES

"

GRAN TURISMO®

y 4

LuTtAas

Fak

MORTAL KOMBAT



ECOSSISTEMA

STREAMERS J
ANUNCIANTE ESTUDIO  LIGASE DISTRIBUIGAQ DO
(MARCA DESENVOLVEDOR | —=> | PRODUTORES DE |—> CONTEUDO — ESPORT FAN
PATROCINADORA) DO JOGO COMPETICOES (ONLINEETV)
0 grande desafio para os novos entrantes CLUBES E w
é gerar reconhecimento de marca, e quando =
se pensa em todos os envolvidos é algo PRO PLAYERS 05 FAS RECONHECEM
POSITIVAMENTE MARCAS

genuinamente bom para o ecossistema.

Fazer isso & essencial para receber o QUE FOMENTAM O
“permition to play” dessa comunidade, .
CENARIO DE ESPORTS

caso contrario a marca ficara mal vista
e com imagem de oportunista.



A COMPETICAO

ESPORTS
OPEN AIR




ESPORTS OPEN AIR

PROJETO APROVADO VIA LEI DE INCENTIVO FEDERAL DOS ESPORTES, QUE CONTARA COM UM
CAMPEONATO DE TIRO CURTO ONLINE E AS SEMIFINAIS E FINAL EM UM EVENTO PRESENCIAL
QUE DARA UMA EXPERIENCIA INCRIVEL AOS FAS DE ESPORTS.

A COMPETICAO SERA DO GENERO FPS, COM O JOGO PRINCIPAL RAINBOW 6. CONTENDO AS
PRINCIPAIS EQUIPES DA MODALIDADE, DUELANDO EM UM PALCO A CEU ABERTO, COM
TRANSMISSAO AO VIVO, PELO TITULO DE CAMPEAO DO PRIMEIRO ESPORTS OPEN AIR

E PARA ESQUENTAR OS FAS, SHOWMATCHS DO PRINCIPAL BATTLE ROYALE DO MOMENTO -
FORTNITE - COM OS INFLUENCIADORES MAIS ASSISTIDOS.



v g

RAINBOW Six SIEGE

Tom Clancy's Rainbow Six Siege € um jogo do género FPS (first person
shooter), produzido pela Ubisoft, langado em dezembro de 2015.

Um jogo realista em primeira pessoa cuja premissa se baseia na
cooperacao entre os jogadores e no trabalho em equipe.

Em dezembro de 2018 o jogo atingiu a marca de 40 milhoes de jogadores.




®

Fortnite € um jogo eletronico multijogador online criado
originalmente em 2011, desenvolvido pela Epic Games.

Um jogo free-to-play, onde os jogadores lutam em espacos cada vez
menores e disputam para ser a Ultima pessoa ou o time vencedor.

0 game atraiu mais de 125 milhoes de jogadores em menos de um
ano e se tornou um fendmeno da cultura pop.




MECANICA

TORNEIO ONLINE com FINAL PRESENCIAL

LR
W

K ( ETAPA ONLINE }

|

| ETAPA ONLINE
l

{ TI(ME1

{me2

{ TIME3

] ETAPA PRESENCIAL [ :
VENC1/2 ) ( ) ~{ veNcs/s )
( TMEG )




E-SPORTS OPEN AIR TRAZ PARA O E-SPORTS A ESTRUTURA
E A EMOCAO DOS GRANDES EVENTOS ESPORTIVOS MUNDIAIS.



ARENA A CEU ABERTO

‘UMA EXPERIEN CIA INESQUECIVEL
PARA 0S AMANTES DO E-SPORT.. .
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EQuires RAINBOW Six SIEGE

@%

NS ‘?&‘* >
3@?‘
Wy

Sy

AP
QA"
INTZ FAZE CLAN BLACK DRAGONS NINJAIN PYJAMAS BOOTKAMP
QY7 , W Y
. ’?’F
teamliquid o
TEAM LIQUID TEAM ONE IMMORTALS PAIN GAMING

*Presencas a confirmar. Sujeito a alteracao.



INFLUENCIADORES FORTNITE

THE BIEEL ALANZOKA FLAKES POWER SHARSHOCK TONY BOY

:11 MILHOES

DE SEGUIDORES

*Presencas a confirmar. Sujeito a alteracao.



PROPOSTA
COMERCIAL

LoGo PaLco

Loco BAcCkDROP EQUIPES
TeNDA ATivacAo 10x10
TENDA ATIVACAO 9x6
LoGo Backprop M&G
SAMPLING

HortsITE

E-MAIL MKT

CAMISETA - INFLUENCIADORES
BONE — INFLUENCIADORES
LOGO FRONTAL - TROFEU

LoGo TROFEU

DIAMOND

GOLD

SILVER

BRONZE
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