








Utilizar o universo dos games como ferramenta 
de conexão em mundos e realidades distintas. 
Promover e levar a comunidades de IDH mais 

baixos a experiência única dos Esports. 



Nossa Lan House itinerante 
irá passar por 6 cidades 
pelo Brasil. Em cada uma  
delas ficará por 3 dias. 



O projeto tem como público alvo  
prioritário (O Esports é para todos) 
o público infanto juvenil,  
de 6 a 14 anos.  



Permitir que jovens com acesso limitado 
tenham a vivencia e experiência de jogos em 
plataformas e estruturas de ultima geração. 

Experiência 

Por meio de pequenas palestras com professores  
e jogadores profissionais levar um pouco de 
conhecimento dos games, seu passado e futuro. 

Conhecimento 

Assim, como o futebol o Esports cada vez 
cresce mais e passa a fazer parte do sonho 
por um futuro melhor. Por não?! 

Oportunidade 
Trabalhar em parceria com organizações locais 
para continuidade no projeto no cotidiano das 
comunidades, com suporte e doação de materiais. 

Legado 





Garena Free Fire (também conhecido como Free Fire 
Battlegrounds ou somente Free Fire) é um jogo eletrônico 
mobile de ação-aventura do gênero battle royale, 
desenvolvido pela desenvolvedora vietnamita 111dots Studio 
e publicado pela Garena. O jogo obteve um beta aberto em 
novembro de 2017 e foi lançado oficialmente para Android 
de iOS em 4 de dezembro de 2017. 
 
O jogo consiste de até no total de cinquenta jogadores que 
caem de paraquedas em uma ilha em busca de armas e 
equipamentos a fim de matar os outros jogadores. Os 
jogadores escolhem à vontade a posição inicial, pegam armas 
e suprimentos para aumentar o tempo de vida na batalha. 






















