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O acesso a tecnologia e a cultura
digital ainda € desigual no Brasil.

Milhares de criancas e adolescentes
vivem em regioes com baixa
infraestrutura tecnoldgica e poucas
oportunidades de contato com o
universo digital.

Isso limita nao s6 0 acesso ao
entretenimento, mas também ao
desenvolvimento de habilidades
essenciais para o futuro.
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O Conexao e-Sports é um projeto
itinerante que leva acesso gratuito a
tecnologia, jogos eletrénicos e cultura
digital para municipios com baixa oferta de
infraestrutura.

Por meio de uma carreta adaptada, o
projeto transforma qualquer cidade em um
ponto de conexao com o universo digital.




No espaco, criancas e adolescentes tém
acesso a computadores, internet e jogos,

acompanhados por monitores que orientam
e estimulam a participacao.

A participacao é gratuita.
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objetivos

clesenvolvimento

Garantir acesso gratuito a tecnologia e ao
universo digital para criancas e
adolescentes em regioes com baixa
infraestrutura, promovendo inclusao e
reducao de desigualdades.

exXperiencia

Estimular o interesse por tecnologia e
cultura digital, contribuindo para o
desenvolvimento de habilidades e
ampliando repertorio para o futuro.

impoacto social

Proporcionar vivéncia pratica com
computadores, internet e jogos eletronicos

em um ambiente estruturado e monitorado,
estimulando o aprendizado por meio da
experimentacao.

Gerar impacto nas comunidades por meio
da democratizacao do acesso digital,
criando novas possibilidades de

aprendizado, engajamento e inclusao.
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O formato foi pensado para ampliar 0 &

12 di ivaca
ias de ativagao por etapa . Oficinas diarias para criangas
e adolescentes

» 3 turmas por periodo
. Cerca de 30 alunos por turmas l
rotativas de 40 minutos

80 alunos Por dia
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Atividades diaria
tarde)
. Sess0es

dois periodos (manha €
. Cercade 1
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+20.000 "+1.000.000

Dessoas impactadas diretamente pessoas potencialmente impactad:
- em todo o projeto em todo o projeto
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