O MELHOR INVESTIMENTO E A EDUCACAO




A educacao financeira ainda nao faz parte
da formacao basica da maioria dos
brasileiros.

Criancas e adolescentes crescem sem
acesso a conteudos de:

matematica fimamceira

consumo consciente

O resultado é uma geragdo que aprende a
lidar com dinheiro apenas na pratica
muitas vezes, errando.
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oEscola do Dinheiro ¢ um

projeto itinerante que percorre diversas
cidades do Brasil, levando oficinas
gratuitas de educacao financeira para
criancgas e adolescentes.

Com uma abordagem pratica e acessivel,
o projeto transforma conceitos financeiros
em aprendizados aplicaveis ao dia a dia.
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O projeto acontece por meio de uma estrutura S N
Itinerante que recebe os participantes em um . -§ .
ambiente educativo e dinamico. ,
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As atividades sao conduzidas por educadores
especializados, com linguagem adaptada ao
publico jovem.

A participacao é gratuita, mediante inscri¢ao.




Consciéncia
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Levar educacao financeira de forma Estimular o pensamento critico sobre

acessivel, traduzindo conceitos consumo, planejamento e tomada de
complexos em aprendizados praticos decisao financeira desde cedo.

para o dia a dia.
Autonomia

Desenvolver a capacidade de
organizacao e gestao financeira,
fortalecendo a independéncia
dos participantes.




Conexao da escola publica com a educagao
financeira através de atividades praticas.
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Mentorias financeiras para

familiares de alunos e professores. Distribuicdo de material
com o conteudo do projeto.
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Contamos com uma pedagogia adaptada a comunidade
como adi¢éo a grade curricular do projeto.
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il s por Pen'odo + 6 horas de aula por cidade
urma

« Cerca de 30 alunos por turma
+ Aulas rotativas de 40 minutos
« Cerca de 180 alunos por dia
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Pessoas impactadas
diretamente pelo

pessoas impactadas
diretamente pelo projeto

projeto completo

por cidade

pessoas potencialmente impactadas em todo o projeto
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O projeto utiliza a plataforma
gamificada da tangram.

Comfedc/o vo/fado ao tema e?oecia/izado

de maneira dinédmica e in erativa

/4 imte/igémcia arfiﬁcia/ é uma ferramemfa

Presemfe, além de jogos financeiros

- =P~

Dispomiéi/izamos notebooks
para todos os estudantes Cerfiflcac{o ao

ﬁma/ o/o curso
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Como funciona Desafios bOnuS Sua opiniao
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